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Lektion 1

Symmetrien und Spiegelungen

Aufgaben Symmetrien

1. Welche Figuren sind drehsymmetrisch, welche achsensymmetrisch und welche punkt-
symmetrisch? Zeichne Achsen und Drehpunkte ein.
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Aufgaben Spiegelungen

1. Spiegle das Viereck A (2/3), B (7/8), C (7/11), D(0/8) an der Geraden
g =P (5/1) Q(10/11).
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2. Spiegle das Dreieck A (-1/1), B(0/3), C (3/2) an Punkt P (4/4).
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3. Drehe das Dreieck A (2/3), B(7/2) und C (7/7) 90° gegen den Uhrzeigersinn um den
Nullpunkt.

N
N

—_—
—_—

AN
o

©

oo

~

0]

[6)]

B

w

N

;1
O1

N

w

[=] © 2016, Logos Lehrerteam | www.Logos-Lehrerteam.ch  Seite 5 von 16



Mathematik Sekundarschule, Teil 1 Logos | e"erteam

Lektion 1 | Symmetrien und Spiegelungen

4. Drehe das Dreieck A (2/0), B (13/0), C (4/7) so um das Zentrum M (5/4), dass B’ auf der
Geraden durch die Punkte M und D (12/6) liegt.
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5. Spiegle den Winkel ASB an der Geraden g = PQ. Zeichne die Figur in einem rechtwinkli-
gen Koordinatensystem: A (2/8), B (6/5), S (1/1), Q (9/8), P (6/1).

Stelle dir SA und SB als grossen und kleinen Zeiger einer Uhr vor. Der Drehsinn von SA
nach SB entspricht dann dem Uhrzeigersinn. Und der Drehsinn von SA’ nach SB’?
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Lektion 2

Netze und Risse

Aufgaben Netze und Risse

1. Der abgebildete Wiirfel wird gedreht. Die neue Lage des Wiirfels ist durch zwei Ecken
gegeben. Schreibe die restlichen Ecken an.
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2. Schreibe alle nicht bezeichneten Netzpunkte an:
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3. Zeichne die Strecke PQ im Netz ein, wenn P und Q Kantenmittelpunkte sind.
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a) M1, M2 und M3 sind Kantenmitten eines Wiirfels mit durchsichtigen Seitenflachen.
Zeichne die Punkte M1, M2 und P ins Netz ein.

A B

b) Zeichne den Punkt Q farbig ins oben stehende Schrigbild ein.
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5. Bei einem Spielwiirfel ist die Summe der Augenzahlen auf gegeniiberliegenden Flachen
immer 7. Im gegebenen Schrigbild kannst du erkennen, in welcher Flache welche Au-
genzahl ist und wie sie liegt. Ubertrage die Augenbilder der Wiirfelflichen in richtiger
Lage in die unten stehenden Netze.
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6. Die folgenden Wiirfelskizzen zeigen immer denselben Wiirfel, jedoch in verschiedenen
Lagen. Ubertrage die Zeichen auf den Wiirfelflichen in richtiger Lage in die Netze und
in das Raumbild.
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7. Alle Korper bestehen aus sechs Wiirfeln. Zeichne die drei Ansichten in die Raster.

- Ansicht von vorne: Ansicht von rechts: Ansicht von oben:
Ansicht von vorne: Ansicht von rechts: Ansicht von oben:

Ansicht von vorne: Ansicht von rechts: Ansicht von oben:

Ansicht von vorne: Ansicht von rechts: Ansicht von oben:

7 Ansicht von vorne: Ansicht von rechts: Ansicht von oben:
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8. Welche Netze kann man zu einem Wiirfel zusammenfalten?

1) 2) 3) 4)
5) 6) 7) 8)
9) 10) 11) 12)
13) 14) 15) 16)
17) 18) 19) 20)
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9. Skizziere die 3D-Ansicht in den leeren Wiirfel.
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